
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

遊戲學華語 

-善用開放網路遊戲於華語教學 

陳克曼老師 
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網路上的資源實在太多了，要到哪兒才能找到開放遊戲呢？我推薦幾

個我自己常常去搜尋的網站。  

第一個要介紹的是全球華文網的教師部落格，由於全球華文網有一萬

多個教師部落格，如果您無從著手，那麼，建議您先從推薦教師部落

格開始吧！  

第二個要介紹的是台灣教育噗浪客顏國雄老師和陳榮坤老師的部落

格。  

最後，是全球華文網的華文論壇。您可以在「參考資料」的地方找到

這些網站的網址。  
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「教學魔法變變變」的版主章薇菲老師常常會提供一些她自己製作的

簡報背景和遊戲。我常常誇薇菲是最大方的版主。「教學聖火傳遞」是

阿寶（陳姮良）老師的部落格，阿寶三不五時的提供一些 Web 2.0 的

遊戲。「全新版華語第七冊」是我的教學部落格，在我的部落格裡，您

可以看到許多的遊戲，您可以參考我是怎麼以遊戲來教學的。「玩玩

BLOG」是 Erin 老師的部落格，她把全球華文網精華的文章分類整理，

哪兒也有許多遊戲。以上只是幾個例子，全球華文網還有許許多多的

部落格，建議您有空時就去挖寶吧！ 
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顏國雄老師是台北市力行國小的老師，他設計了許多遊戲像：語文高

手、對對碰、漢字五子棋、注音小鍵盤等都是可以更改題庫的動畫遊

戲，老師們可以依照學生程度更改題庫，學生們都非常喜歡玩這一類

的遊戲。  

陳榮坤老師（瘋狂布蘭達）火車調派員、認識鐘面教學器、中文寫字

版也深受學生們的喜愛。 
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全球華文網華文論壇裡有許多資源介紹，比方說，連育仁老師就把台

灣教育噗浪客顏國雄老師和陳榮坤老師的遊戲以及網址全部介紹給大

家了。 



  6 

 

 

Dustbin 遊戲 

               陳克曼 

請到 http://classtools.net/ 

選擇 “05 Dustbin Game” 

 

1. 點選 “Start” 按鈕. 

  

http://classtools.net/
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2. 會出現下面的畫面. 請在 Password Protect box 輸入密碼 “Password”. 

 

 

3. 輸入 Game name 和 Data. 
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4. 點選 Proceed 按鈕測試. 

 

 

遊戲方式：把生詞放入正確的單位詞桶子裡。 
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5. 點選 Edit Questions 按鈕. 

 

6. 輸入密碼 Password. 
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7. 如果需要更改題庫，可現在更改。 

8. 點選 Disk  按鈕儲存遊戲. 

 

 

9. 下載並儲存 dustbin.htm 檔案. 下面是 dustbin 的遊戲網址範例: 

http://classtools.net/widgets/dustbin_7/eKZhu.htm 

 

 

http://classtools.net/widgets/dustbin_7/eKZhu.htm
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10. 點選 „Start” 就可以玩遊戲. 

 

 

11. 可以用「圖片連結」的方式或「iframe 語法」把遊戲嵌入部落格。 

12. 用「連結到網頁」的方式把遊戲嵌入 moodle 教室。 
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功夫小子 

陳克曼老師 

1. 遊戲製作 

a. 到功夫小子闖通關遊戲網站

http://edu.ocac.gov.tw/lang/chineselearn/game_zone/D001/save.asp/ 

       

 

b. 輸入題庫 

       

 

 

 

http://www.brenda88.idv.tw/
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c. 點選「File」再點選「 save page as」 儲存檔案。 

                      

 

d. 點選 Save 按鈕。 

 

2. 嵌入到 Moodle 教室 

a. 進入 Moodle  教室，點選右上角的「啟動編輯模式」。 

b. 點選「新增線上資源」 再點選 「連結到檔案或網站」。 
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c. 輸入遊戲名稱 

                 

 

d. 點選「選擇或上傳一個檔案」按鈕 

         

 

e. 點選「Browse」按鈕 
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f. 點選遊戲檔案(htm 檔案)，再點選「Open 」按鈕 

        

 

g. 點選「選擇」按鈕。 
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h. 「視窗」的下拉選單選擇「開新視窗」 

                      

 

i. 點選「儲存後回到課程主頁」 

           

 

j. 在課程主頁，點選「功夫小子遊戲」就可以玩遊戲了。 

        

k. 如果要把功夫小子遊戲放到部落格，請複製在 Moodle 教室裡的網址。 
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3. 嵌入到部落格 

a. 到部落格「發表新文章」 

b. 把剛剛複製的 Moodle 網址用圖片連結的方式嵌入，點選「Update」再點選「發

表」。 
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跳香菇     

章薇菲/顏國雄/陳克曼老師 

1 到章薇菲老師的「教學魔法變變變」部落格找到「顏國雄老師指導自製題庫 Flash

遊戲」一文。 

        

 

2 點選「選答題： 跳香菇」 
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3.點選「Choose02_QA.ZIP」 下載跳香菇的壓縮檔案。 
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4. 點選 OK 按鈕。 

              

5. 找到下載的壓縮檔。 

     

 

6. 利用 7-zip, 好壓，或任何解壓縮軟體把「跳香菇」遊戲解壓縮。 
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7. 雙點擊打開解壓縮以後的 choose02_QA 資料夾 

    

 

8. 會看到三個檔案。Choose02_QA.exe 和 Choose02_QA.swf 是動畫檔，

choose02_QA_set.txt  是資料。雙點擊打開 choose02_QA_set.txt  檔案。 

              

9. 「＆」是特定符號，請不要更改。第一行和第二行的「6」表示有六道題目，「q1」

代表第一題，「司馬光和小朋友在哪裡玩？」是題目。「；」後面有三個答案，用「,」

來區分。「；」後面的「假山上」是正確答案。 

    

 

10. 依照格式，把題庫換成適合您班上程度的題目。 

注意:  記得不要更改檔案名稱。Encoding 是 UTF-8 的格式。     
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11. 把改好的 choose02_QA.swf 和 choose02_QA_set.txt  

上傳到免費網路上傳空間。 

注意：記得兩個檔案一定要上傳到同一個資料夾。 

                    

 

12. 可以用「圖片連結」的方式或「iframe 語法」把遊戲嵌入部落格。 

   

13. 用「連結到網頁」的方式把遊戲嵌入 moodle 教室。 
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語文高手 

顏國雄老師/陳克曼筆記 

 

這個遊戲是我打了好幾次電話，追著小米老師才學會的， 

在此，特別要感謝小米老師的分享！ 

1. 請到全新版華語第七冊 moodle 教室：

http://school.huayuworld.org/moodle/course/view.php?id=1779  

     

 

2. 點選語文高手─籃球下載壓縮檔案。 

     

 

3. 點選語文高手─籃球 

     

 

http://school.huayuworld.org/moodle/course/view.php?id=1779


  24 

 

 

4. 點選「OK」按鈕。 

               

 

5. 點選 basketball.zip，按右鍵，用 7-Zip 或任何解壓縮軟體解壓縮。 

               

 

6. 雙點擊解壓縮以後的資料夾 ─ basketball 
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7. 會看到下面幾個檔案 

                    

 

8. 顏國雄老師的部落格 http://gsyan888.blogspot.com/，點選「教學札記」。 

     

 

9. 找到「語文高手題庫產生器」這一篇文章。 

    

 

 

  

http://gsyan888.blogspot.com/
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10. 請先仔細看顏國雄老師的說明。 

先來看看「語文高手」的目錄結構，它是由一個 Flash 程式，一個選單設定檔，

一個題庫檔目錄和題庫檔案所組成： 

 baseketball.swf (Flash 程式) 

 set.txt(選單設定檔) 

 data (資料夾，題庫檔案存放目錄，名稱可由 set.txt 中指定) 

11. 更改 set.txt. 我的範例如下 

    

 

12. 在雄老師的文章中，可以找到「語文高手題庫產生器」的連結。請點選該連結。 

    

 

http://mail.lsps.tp.edu.tw/~gsyan/works/flash/baseketball/baseketball.swf
http://mail.lsps.tp.edu.tw/~gsyan/works/flash/baseketball/set.txt


  27 

 

 

13. 或直接到下列網址：http://mail.lsps.tp.edu.tw/~gsyan/works/getph2.php 

    

 

14. 輸入題庫、選擇類型、點選「Go」 

         

 

15. 「語文高手題庫產生器」結果如下： 

         

 

http://mail.lsps.tp.edu.tw/~gsyan/works/getph2.php
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16. 找不到的字要自行更正。把修改過的題庫複製起來，開一個新的 notepad 檔案，

將題庫貼到 notepad 檔。 

   

 

17. 點選 File -> Save As 

                           

 

18. 記得要存成 UTF-8 的格式。 

     

 

19. 將所有的檔案連同 data 資料庫一起上傳到網路上傳空間。 
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20. 將 basketball.swf 的網址用圖片連結的方式嵌到部落格。 

    

 

21. 將 basketball.swf 的網址用「連結的網站」方式嵌到 moodle  教室。 
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火車調派員   

陳榮坤老師/陳克曼筆記 

1. 請到陳榮坤老師的部落格 http://www.brenda88.idv.tw/ 點選文章分類下的「應

用軟體」。 

    

 

 

 

 

 

 

http://www.brenda88.idv.tw/
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2. 點選 「閱讀更多」。 

 

 

3. 點選 「點選 下載（目前最新版）」。 
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4. 點選 OK 按鈕 

              

 

5. 用 7-zip、WinZip 或好壓解壓縮。 

    

 

6. 雙點擊  「F8_Train8」 資料夾. 
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7. 會看到下面的檔案。 雙點擊「_ReadMe.txt」檔案，這個檔案是製作說明，陳老師

說明地非常詳細，包括如何更改題庫。建議您製作遊戲前先看一看。 

 

8. 更改 menu.txt. 選單的選項，儲存在 menu.txt 中，變數說明如下： 

a. ModeFlag=0&            <----  0 代表使用教學模式， 

1 代表使用測驗模式 

b. &MenuTotal=2&          <---- 單元數目，2 代表兩個單元 

c. &F1=chtest.txt&           <---- F1 是第一個單元的文字檔檔名 

                             例如：chtest.txt 

d. &N1=這是中文測試單元&   <---- N1 是第一個單元的名稱   

                            (中文或英文皆可)，例如：這是中文測試單元 

e. &F2=entest.txt&           <---- F2 是第二個單元的文字檔檔名  

                         例如：entest.txt 

f. &N2=這是英文測試單元&   <---- N2 是第二個單元的名稱 

                           (中文或英文皆可)，例如：這是英文測試單元 
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g. &okflag=1                 <---- 這是我程式中的變數，請勿更動 

h. 我的範例如下： 

 

 

9. 更改題庫 

這裡以範例檔案中的第一個單元檔 chtest.txt 的內容，介紹其中的變數如下： 

a. QTotal=4&                 

i. <---- 本單元的句子數目，4 代表有 4 個句子 

b. &QFont=標楷體&            

i. <---- 本單元指定的字型，請根據作業系統的可用字型作為設定 

c. &Q1S=今天/我/和/小牛/去看/一場/電影&            

i. <---- Q1 代表第 1 句，句子以 / 符號切斷 

d. &A1=1234567/1432567/2341567/4321567/2134567/4132567&   

i.  <---- 可能答案順序的組合 

 



  35 

 

 

e. &Q2S=他的/哥哥/想買/一間/房子&                  

i. <---- Q2 代表第 2 句，句子以 / 符號切斷 

f. &A2=12345/23415&                                

i. <---- 可能答案順序的組合 

g. &Q3S=姐姐/很想/成為/有名的/歌星&               

i.  <---- Q3 代表第 3 句，句子以 / 符號切斷 

h. &Q4S=教/育/噗/浪/客&                           

i.  <---- Q4 代表第 4 句，句子以 / 符號切斷 

i. &okflag=1                 

i.  <----這是我程式中的變數，請勿更動 

j. 我的範例 
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注意事項： 

 單元的文字檔檔名，可以任意命名，但不可以用中文檔名，因為 Flash 不太能讀到中文檔名。 

 這裡文字檔案格式我都用 UTF-8 ，並非 Big5。 

 每句最多可以切分成 10 個字組，每個字組的字母數或單字數並未設限，若太長的字串，系統

將自動計算 

 縮小字的大小，但是縮小的下限是 10 點，因此字串的總長度其實有上限，請在出題時斟酌字

數與長度。 

 選擇較瘦的字型，有助於改善字串的總長度問題。 

 


