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怎麼還不懂︖



💡了解兒童認知發展的必要性
認知結構

&
基模

• 人類與生俱來的吸收知識、感知世界的基本架構
• 具有共通性

組織&
適應

• 組織：人類處理周圍事務統整身體與心智的各項功能，進而達到目的的
一種身心歷程。

• 適應：同化→把新知識融入原有的認知結構。
• 調適→無法同化時，人自動修正原來的基模來達到目的。

平衡&
失衡

• 平衡：輕鬆進行同化後，心裡呈現的狀態
• 失衡：無法同化時，自然感到失衡進而啟動修正基模的機制

（J. Piaget , 1977）



認知發展四階段：
A. 感知動作期（0-2歲）：1歲時發展出物體恆存性的概念，以感覺動作發揮

其基模的功能。由本能的反射動作到⽬的性的活動。

B. 前運思期（2-7歲）：已經能使⽤語⾔及符號等表徵外在事物，不具保留
概念，不具可逆性，以⾃我為中⼼，能思維但不合邏輯，不能⾒及事物的
全⾯性。

C. 具體運思期（7-11歲）：能根據具體經驗思維解決問題，能使⽤具體物之
操作來協助思考，能理解可逆性與守恆的道理。

D. 形式運思期（11-16歲）：開始會類推，有邏輯思維和抽象思維。能按假
設驗證的科學法則思考解決問題。

✅

✅



何謂低年級︖



年齡：學齡K-5

語言能力：A

1. ACTFL美國外語協會的初級

2. CEFR共同歐洲語言架構的A1,A2



學齡
程度

K-5 6-12

低 ✅ ✅

中高 ❌ ❌



以二語教材《學華語向前走》為例

冊數
程度

《學華語向前走》

A K1～第四冊

B1 第五～第八冊

B2 第九～第十冊







低年級教學重點
n

n



低年級教學設計要點

以練代說

遊戲：

提高興趣、集中注意力。
生詞圖卡配對、連連看、
警察抓小偷等遊戲

角色扮演：

課文延伸至真實語境

摹寫&畫圖：

以靜制動

(書寫+繪畫)



八⼤多元智能



語⽂
（語⾳與⽂字）

故事書
閱讀

語⾔對話
⽂字

（漢字）



肢體動覺

（操作）

筆順、筆畫 遊戲 動作模仿 表演 你說我畫



視覺空間

繪本 圖卡 視覺遊戲 顏⾊佈置



音樂

彼得與狼 音樂劇 童謠



主題式教學—顏色

【教師討論分享】



顏色

彩色魔法屋

顏色會
說話

光與
顏色

繽紛遊樂園

顏色創意
（衣）

食物的顏色主
題
網
絡
圖



實
例
分
享



主題式教學的步驟

Q：像這樣的主題用在正規課中，需要多少時程才能完成？

怎麼安排？

縱向單班完成不如橫向多班合作



單本教材怎麼備課呢︖

1.主題

2.教法

3.評量

•核心主題
•審視內容

•賦予學生任務
•安排教學步驟

•自我
•教師

備
課
三
重
點



以
學
華
語
向
前
走
第
三
冊
L-8
為
例



1-1.找核心主題：A. 要玩什麼、想做什麼
B.不敢做什麼

功能 邀請、敘述、意願、協商

1-2.審視內容：A. 生詞、句型
B.漢字









2-1.賦予學生任務：
A. 習得⽣詞、句型、漢字
B. 學會邀請別⼈、表達意願、會協商、會敘述

2-2. 安排教學步驟：
A. 主題導⼊（遊戲）
B. ⽣詞、漢字（書寫+繪圖、課堂活動）
C. 情境學句型
D. 語⾔強化（練習、綜合活動、課堂活動、語⾳

複習）
E. 任務活動（應⽤於真實情境）



3-1.評量 自我 教師

個人

• ⽼師提供評量表
• 學⽣給⾃⼰做的評量表
（學習、⾏為）

• ⼝頭讚美
• 可愛獎勵卡
• 集點換榮譽
• 告知家⾧
（學習、⾏為）

團體
分組報告、活動後檢視
⾃⼰的組是否達到⽬標、
有沒有合作。

• ⼝頭讚美
• 團體得標獎勵
• 告知家⾧

筆試︖



教學實作

《學華語向前走》第二冊

【分組討論與分享】



單本教材怎麼備課呢︖

1.主題

2.教法

3.評量

•核心主題
•審視內容

•賦予學生任務
•安排教學步驟

•自我
•教師

備
課
三
重
點




